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บทคัดยอ 
 งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคท่ีจะศึกษาบทบาทของทุนทางวัฒนธรรมตอระบบเศรษฐกิจ โดยการพัฒนา

แบบจําลองความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจซึ่งมีลักษณะท่ีทุนทางวัฒนธรรมเปนสาเหตุใหเกิดความเจริญเติบโต

ทางเศรษฐกิจ และถูกกําหนดจากภายในแบบจําลอง การพัฒนาแบบจําลองความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจท่ีมี

ทุนทางวัฒนธรรมในการศึกษาน้ี ไดพัฒนาจากแบบจําลองของ Bucci และ Serge (2009) และ Jones (1995) 

โดยแบบจําลองท่ีพัฒนาได มีลักษณะใหมีการแบงจํานวนแรงงานเพื่อมาทํางานในการผลิตทุนทางวัฒนธรรม ทํา

ใหการสะสมทุนทางวัฒนธรรรมเพ่ิมขึ้น เมื่อทุนทางวัฒนธรรมเพิ่มขึ้นจะทําใหประสิทธิภาพของแรงงานท่ีทําการ

ผลิตสินคาและบริการทั่วไปเพิ่มขึ้น และทําใหเกิดความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจในท่ีสุด โดยใน balanced 

growth path พบวาอัตราการเจริญเติบโตของผลผลิตตอประชากร ทุนกายภาพตอประชากร และการบริโภคตอ

ประชากร จะเทากับอัตราการเจริญเติบโตของทุนทางวัฒนธรรมตอประชากรซึ่งถูกกําหนดจากสัดสวนของ

แรงงานท่ีทํางานในภาควัฒนธรรม 
   

ABSTRACT 
 The objective of this research is to study the role of cultural capital on the economy. The 

study develops an endogenous growth model in which cultural capital is the source of growth and 

endogenously determined within the model. The endogenous growth model developed in this study is 

based on Bucci and Serge (2009) and Jones (1995). The model assumes that labor input is divided 

into 2 groups: working in good production and cultural production. An increase in the cultural 

production-labor share leads to the accumulation of cultural capital. Since cultural capital is labor-

augmented in the production function, this leads to an increase in output. The model indicates that 

per capita output, per capita physical capital, and per capita consumption are growing at the same 

rate as per capita cultural capital along the balanced growth path. The growth rate of per capita 

cultural capital is partly determined by the labor share. 
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บทนํา 
 

 วัฒนธรรมเปนส่ิงท่ีส่ังสมและคงอยูควบคูมากับสังคมมนุษย ในปจจุบันหลายประเทศใหความสนใจใน

การขับเคล่ือนระบบเศรษฐกิจดวยวัฒนธรรม เมื่อหลายทศวรรษท่ีผานมาประเทศสหรัฐอเมริกาขายวัฒนธรรม

อเมริกันใหกับชาวโลกผานทางอุตสาหกรรมภาพยนตรฮอลลีวูด แฟชั่นสินคาแบรนดเนมจากฝร่ังเศสและอิตาลี

เปนท่ีรูจักของคนท่ัวไป หรือเมื่อไมกี่ปมาน้ีหลายประเทศในเอเชียเรียนรูวัฒนธรรมเกาหลีผานทางภาพยนตรและ

ดนตรีบอยแบนด แมแตในประเทศไทยในปจจุบันซึ่งรัฐบาลมีนโยบายสงเสริมอุตสาหกรรมสรางสรรคซึ่งสวนหน่ึง

อาศัยพื้นฐานทางวัฒนธรรมไทย ท้ังหมดน้ีลวนเปนตัวอยางของการขับเคล่ือนระบบเศรษฐกิจดวยวัฒนธรรม 

ดังน้ันบทบาทของทุนทางวัฒนธรรมตอระบบเศรษฐกิจจึงเปนประเด็นหน่ึงท่ีนาสนใจ 

 ทุนทางวัฒนธรรม (cultural capital) หมายถึง ผลผลิตทางวัฒนธรรมท้ังท่ีจับตองไดและจับตองไมได 

ทุนทางวัฒนธรรมท่ีจับตองได ไดแก โบราณสถาน มรดกทางวัฒนธรรม และผลงานศิลปะแขนงตางๆ  เชน 

ภาพวาด หัตถกรรม ดนตรี ภาพยนตร และวรรณกรรม เปนตน ซึ่งเปนส่ิงท่ีวัดมูลคาเปนตัวเงินได ในขณะท่ีทุน

ทางวัฒนธรรมท่ีจับตองไมได ไดแก ขนบธรรมเนียมประเพณี จารีต วิถีชีวิต ความเชื่อ และแนวทางปฏิบัติ เปนตน 

(Throsby, 2001) ทุนทางวัฒนธรรมในรูปแบบตางๆ ขางตน ถูกจัดวาเปน “ทุน” เน่ืองจากแนวคิดท่ีวา วัฒนธรรม

มีผลตอการผลิตสินคาและบริการ ทําใหการผลิตสินคาและบริการขยายตัวเพิ่มขึ้น ประเทศท่ีมีวัฒนธรรมหรือ

จารีตประเพณีท่ีแตกตางจากประเทศอื่นๆ อยางเดนชัด สามารถผลิตผลงานศิลปะที่แตกตาง มีความแปลกใหม 

และนาสนใจ ซึ่งเปนกระบวนการหน่ึงท่ีทําใหเกิดการสรางสรรคงาน (creativity) ยกตัวอยางเชน ประเทศไทยมี

วัฒนธรรมการชกมวยท่ีเรียกวามวยไทย ท่ีมีลักษณะการตอสูท่ีแตกตางจากมวยสากล มีการเรียกชื่อทาทางการ

ชกแบบตางๆ อุตสาหกรรมภาพยนตรสามารถผลิตภาพยนตรเร่ืองตมยํากุง ซึ่งมีเน้ือหาเก่ียวกับการตอสูดวยมวย

ไทยออกไปจําหนายยังตางประเทศ และทํารายไดจากการสงออกเปนจํานวนมาก 

 หากทุนทางวัฒนธรรมสงผลตอการผลิตสินคาและบริการดังกลาวขางตน ทุนทางวัฒนธรรมอาจมีผลตอ

รายไดประชาชาติและอัตราการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ จากขอมูลของ Eurostat (2010) ซึ่งเก็บรวบรวมขอมูล

ทางสถิติเก่ียวกับวัฒนธรรมของประเทศในกลุมสหภาพยุโรป (European Union: EU) จํานวน 27 ประเทศ ใน 

ค.ศ. 2005 พบวาสัดสวนของผูท่ีทํางานเกี่ยวของกับวัฒนธรรมตอจํานวนแรงงานท้ังหมด คอนขางมีความสัมพนัธ

ในทางบวกกับผลิตภัณฑมวลรวมภายในประเทศตอประชากร (ดูภาพท่ี 1) หากต้ังสมมติฐานวาประเทศท่ีมี

จํานวนบุคคลากรท่ีทํางานเกี่ยวของกับวัฒนธรรมมากยอมมีปริมาณ stock ของทุนทางวัฒนธรรมมาก

เชนเดียวกัน อาจกลาวไดวาทุนทางวัฒนธรรมมีความสัมพันธในทางบวกกับผลิตภัณฑมวลรวมภายในประเทศ

ตอประชากร 

  สมมติฐานที่วาทุนทางวัฒนธรรมมีความสัมพันธกับการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ เน่ืองจากมาจาก

เหตุผลวา ทุนทางวัฒนธรรมกอใหเกิดการสรางสรรคขึ้น ในประเทศตางๆ เมื่อมีระดับการพัฒนาเศรษฐกิจสูงขึ้น

แลว สินคาและบริการหลายประเภทสามารถสรางมูลคาเพิ่มขึ้นไดจากการออกแบบ (design) ท่ีแตกตาง ในกรณี

ท่ีผูผลิตสินคาและบริการเหลาน้ันไมสามารถแขงขันกันดวยการลดราคาเน่ืองจากขอจํากัดทางดานตนทุนการ

ผลิต การแขงขันกันในดานการออกแบบรูปลักษณ และคุณสมบัติซึ่งเกิดจากนวัตกรรม (innovation) เปน



ส่ิงจําเปน ดังน้ันการสรางสรรคจึงเปนส่ิงท่ีมีความสําคัญตออุตสาหกรรมการผลิตสินคาและบริการตางๆ รวมท้ัง

ตอการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจในโลกปจจุบัน 
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Figure 1  The Relationship between the Ratio of Cultural Employment to Total Employment and Per 

Capita GDP at Market Price of EU Countries, 2005 

 

Note: Dash line represents a simple regression line. 

Source: Eurostat (2010) 

 

 ประเทศท่ีพัฒนาแลวหลายประเทศในปจจุบัน ใหความสําคัญกับการใชเศรษฐกิจสรางสรรค (creative 

economy) ในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศ ซึ่งแสดงใหเห็นไดจากอัตราการขยายตัวอยางรวดเร็วของ

อุตสาหกรรมสรางสรรค (creative industry) ในชวงระยะเวลา 10 ปท่ีผานมา ตัวอยางเชน ในสหภาพยุโรปมี

อัตราการขยายตัวของอุตสาหกรรมสรางสรรคเทากับรอยละ 122 ใน ค.ศ. 2004 ซึ่งสูงกวาอัตราการขยายตัวของ

เศรษฐกิจโดยรวม และเปนแหลงสรางงานท่ีสําคัญ ในขณะท่ีในประเทศสหรัฐอเมริกา สินคาและบริการ

สรางสรรคไดกลายเปนสินคาสงออกสําคัญ โดยมีมูลคาการสงออกรวมใน ค.ศ. 2005 เทากับ 445.2 พันลาน

เหรียญสหรัฐฯ เพิ่มขึ้นจาก 234.8 พันลานเหรียญสหรัฐฯ ในป ค.ศ 1996 หรือมีอัตราการขยายตัวเฉล่ีย รอยละ 

8.7 ตอป โดยประเทศพัฒนาแลวครองสวนแบงตลาดสงออกในโลกถึงรอยละ 82 (สํานักงานคณะกรรมการ

พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติและศูนยสรางสรรคงานออกแบบ, 2552) ดังน้ันจึงเห็นไดวา ทุนทาง

วัฒนธรรมซึ่งกอใหเกิดการสรางสรรคมีบทบาทตอการขยายตัวทางเศรษฐกิจ 

งานวิจัยท่ีศึกษาบทบาทของทุนทางวัฒนธรรมตอระบบเศรษฐกิจสามารถจําแนกออกไดเปน 4 กลุม 

ตามแบบจําลองท่ีใชในการศึกษาไดแก (1) แบบจําลองสวัสดิการ (welfare model) (2) แบบจําลองการแขงขัน 

(competitive model) (3) แบบจําลองนวัตกรรม (innovation model) และ (4) แบบจําลองการเจริญเติบโตทาง

เศรษฐกิจ (growth model) (Cunningham Banks และ Potts, 2008) งานวิจัยสวนใหญเปนการศึกษาโดยใช

แบบจําลองประเภทท่ี 1 และ 2 สวนแบบจําลองประเภทท่ี 3 และ 4 ซึ่งเปนการศึกษาบทบาทของอุตสาหกรรม



สรางสรรค โดยมีแนวคิดวาทุนทางวัฒนธรรมเปนสาเหตุท่ีทําใหเกิดความคิดสรางสรรคน้ัน ยังมีงานวิจัยอยูไม

มาก ในแบบจําลองประเภทท่ี 3 คือแบบจําลองนวัตกรรม อธิบายวาการขยายตัวของอุตสาหกรรมสรางสรรค

กอใหเกิดมูลคาทางเศรษฐกิจ (economic value) เน่ืองจากอุตสาหกรรมสรางสรรคมีสวนชวยใหเกิดการคิดคนส่ิง

ใหม (ideas) และ เทคโนโลยี โดยไมไดกําหนดใหอุตสาหกรรรมสรางสรรคเปนภาคการผลิตสินคาและบริการ

โดยตรง แตอุตสาหกรรมสรางสรรคคือระบบการแปรรูปคุณคาทางวัฒนธรรม (cultural value) ใหเปนนวัตกรรม

และความกาวหนาทางเทคโนโลยี 

ในแบบจําลองประเภทท่ี 4 คือ แบบจําลองการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ กําหนดใหการขยายตัวของ

อุตสาหกรรมสรางสรรคเปนตัวขับเคลื่อนการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ (economic growth driver) เน่ืองจาก

ผลผลิตจากอุตสาหกรรมสรางสรรคคือ การคิดคนส่ิงใหมและเทคโนโลยี สามารถแพร (spillover) ไปสู

อุตสาหกรรมอื่นๆ ใหไดรับประโยชน อยางไรก็ตามการศึกษาบทบาทของทุนทางวัฒนธรรมซ่ึงกอใหเกิด

อุตสาหกรรมสรางสรรคและทําใหเกิดความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจโดยใชแบบจําลองการเจริญเติบโตทาง

เศรษฐกิจยังมีอยูนอยมาก มีเพียงงานวิจัยของ Bucci และ Segre (2009) ซึ่งพัฒนาแบบจําลองการเจริญเติบโต

ทางเศรษฐกิจท่ีรวมผลของทุนมนุษย (human capital) และทุนทางวัฒนธรรมท่ีมีผลตอการเจริญเติบโตทาง

เศรษฐกิจเขาไวดวยกัน โดยมีสมมติฐานวา ทุนทางวัฒนธรรมสงผลตอทุนมนุษยและทําใหเกิดการเจริญเติบโต

ทางเศรษฐกิจ โดยทุนมนุษยไมไดหมายถึงระดับการศึกษาของแรงงานตามแบบจําลองการเจริญเติบโตทาง

เศรษฐกิจท่ัวไป แตรวมถึงความสามารถในการคิดสรางสรรค หรือเรียกวา ผูท่ีมีความคิดสรางสรรค (creative 

people) ดังน้ันทุนทางวัฒนธรรมซึ่งกอใหเกิดความคิดสรางสรรคและมีผลทําใหทุนมนุษยเพิ่มขึ้น จึงถูกรวมเขาไว

เปนปจจัยการผลิตประเภทหน่ึง นอกเหนือจาก ทุนกายภาพ (physical capital) ทุนมนุษย และผลิตภาพปจจัย

การผลิตโดยรวม (total factor productivity: TFP) ซึ่งมักถูกกําหนดใหเปนปจจัยการผลิตในฟงกชันการผลิต 

(production function) อยูแลว 

อยางไรก็ตามในแบบจําลองของ Bucci และ Segre (2009) ไมไดรวมตัวแปรทุนกายภาพไวใน

แบบจําลอง เน่ืองจากใหความสนใจเฉพาะปจจัยการผลิต 2 ประเภทคือ ทุนทางวัฒนธรรมและทุนมนุษยเทาน้ัน 

ทําใหผลของทุนกายภาพท่ีมีตอการผลิตถูกรวมเขาไวในตัวแปร TFP จากประเด็นดังกลาว งานวิจัยน้ีจึงมี

วัตถุประสงคท่ีจะพัฒนาแบบจําลองความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจท่ีรวมทุนทางวัฒนธรรมเขาไวในแบบจําลอง 

(endogenous growth model) โดยยังคงกําหนดใหทุนกายภาพเปนปจจัยการผลิตประเภทหน่ึงในแบบจําลอง 

นอกจากน้ีจากขอเท็จจริงท่ีวา สัดสวนของผู ท่ีทํางานเก่ียวของกับวัฒนธรรมตอจํานวนแรงงานท้ังหมดมี

ความสัมพันธกับผลผลิตตอประชากร แบบจําลองจึงมีลักษณะใหแรงงานแบงสัดสวนการจางงานไปในภาคการ

ผลิตสินคาข้ันสุดทายและการสะสมทุนทางวัฒนธรรม เพื่อศึกษาผลของสัดสวนการจางงานท่ีเก่ียวกับวัฒนธรรม

ตอระบบเศรษฐกิจ 

 เน้ือหาในสวนอื่นๆ ของบทความนี้ไดแก แบบจําลองความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจท่ีรวมทุนทาง

วัฒนธรรมไวในแบบจําลอง และบทสรุป 

 

 

 
 



แบบจําลองความเจรญิเติบโตทางเศรษฐกิจที่มีทนุทางวัฒนธรรม 
 

 ในการพัฒนาแบบจําลองการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ ไดพัฒนาแบบจําลองใหแตกตางจาก

แบบจําลองของ Bucci และ Serge (2009) ซึ่งเปนแบบจําลองความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจท่ีมีทุนทาง

วัฒนธรรมท่ีมีอยูเดิม ในประเด็นท่ีวาแบบจําลองของ Bucci และ Segre (2009) พัฒนาข้ึนจากสมมติฐานทีว่าทุน

ทางวัฒนธรรมสงผลตอทุนมนุษยทําใหทุนมนุษยมีประสิทธิภาพมากข้ึน โดยไมไดกําหนดสมการแสดงการ

เปล่ียนแปลงของทุนทางวัฒนธรรมวาผลิตข้ึนอยางไร ในการศึกษานี้จึงไดต้ังสมมติฐานเพิ่มเติมวา หากมีผูท่ี

ทํางานในแวดวงท่ีเก่ียวของกับวัฒนธรรมมากข้ึน จะทําใหมีการสะสมทุนทางวัฒนธรรมมากข้ึน ดังน้ัน

แบบจําลองท่ีพัฒนาข้ึนจึงมีลักษณะใหมีการแบงจํานวนแรงงานเพื่อมาทํางานในการผลิตทุนทางวัฒนธรรม ทํา

ใหการสะสมทุนทางวัฒนธรรรมเพ่ิมขึ้น เมื่อทุนทางวัฒนธรรมเพิ่มขึ้นจะทําใหประสิทธิภาพของแรงงานท่ีทําการ

ผลิตสินคาและบริการท่ัวไปเพิ่มขึ้น และทําใหเกิดความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจในท่ีสุด อยางไรก็ตามเพื่อไมให

แบบจําลองมีความซับซอนมากเกินไป แบบจําลองท่ีพัฒนาขึ้นจึงไมมีตัวแปรทุนมนุษยในแบบจําลองเหมือนใน

แบบจําลองของ Bucci และ Serge (2009) แตกําหนดใหทุนทางวัฒนธรรมเปน labor-augmenting แทน 

นอกจากน้ีแบบจําลองท่ีจะพัฒนาข้ึนจะมีตัวแปรทุนกายภาพ ซึ่งแตกตางจากแบบจําลองของ Bucci และ Segre 

(2009) ท่ีไมไดรวมตัวแปรทุนกายภาพไวในแบบจําลอง 

 ในการพัฒนาแบบจําลองท่ีมีลักษณะใหแรงงานมีการแบงสัดสวนเพื่อทํางานผลิตสินคาและทุนทาง

วัฒนธรรมน้ัน ใชแบบจําลองของ Jones (1995) เปนตนแบบในการพัฒนาแบบจําลอง จากแบบจําลองของ 

Jones (1995) ขางตนซึ่งมีลักษณะท่ีจํานวนแรงงานท้ังหมดในระบบเศรษฐกิจแบงไปทํางานในภาคการผลิต

สินคาและภาคการผลิตงานวิจัยและพัฒนา ซึ่งผลท่ีไดจากการวิจัยและพัฒนาจะทําใหเกิดความรูใหมและ

ความกาวหนาทางเทคโนโลยีซึ่งเปนท่ีมาของความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ (source of growth) ในแบบจําลอง  

 ดังน้ันในการศึกษาน้ี ซึ่งตองการพัฒนาแบบจําลองซึ่งมีลักษณะท่ีทุนทางวัฒนธรรมเปนสาเหตุท่ีทําให

เกิดความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ (แทนความกาวหนาของเทคโนโลยีในแบบจําลองของ Jones) จึงกําหนดให

ทุนทางวัฒนธรรมเปนปจจัยการผลิตอีกประเภทหน่ึง และการสะสมทุนทางวัฒนธรรมเพ่ิมขึ้นมาจากจํานวน

แรงงานท่ีทํางานในภาคการผลิตท่ีเก่ียวของกับวัฒนธรรมท่ีเพิ่มขึ้น เมื่อทุนทางวัฒนธรรมเพิ่มขึ้นอัตราการ

เจริญเติบโตของทุนทางวัฒนธรรมจะเปนท่ีมาของความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจในแบบจําลอง 

 แบบจําลองความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจท่ีมีทุนทางวัฒนธรรมในการศึกษาน้ีแสดงระบบเศรษฐกิจท่ี

ประกอบดวย 2 ภาคเศรษฐกิจ คือ ภาคครัวเรือน (household sector) และภาคธุรกิจผลิตสินคา (good-

production sector) ซึ่งใชทุนทางวัฒนธรรมเปนปจจัยการผลิต โดยแบบจําลองมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
 
การผลิตสินคา (Good-Production) 
 ในการผลิตสินคา (Yt) ใชปจจัยการผลิต 3 ประเภท ไดแก ทุนกายภาพ (Kt) ทุนทางวัฒนธรรม (Xt) และ

แรงงาน (LYt) ภายใตเทคโนโลยีในการผลิต (At) ซึ่งกําหนดใหมีคาคงท่ี ฟงกชันการผลิตมีลักษณะดังสมการ 
1( ) −=t t Yt tY A X L Kα α                                                                 (1) 



เมื่อ α คือ คาความยืดหยุนของผลผลิตเทียบกับปจจัยทุนทางวัฒนธรรมและแรงงานประกอบกัน (elasticity of 

output with respect to the input which is a combination of cultural capital and labor), 0<α<1 และ   

1−α คือ คาความยืดหยุนของผลผลิตเทียบกับทุนกายภาพ 

 ในฟงกชันการผลิตน้ี กําหนดใหทุนทางวัฒนธรรมมีลักษณะเปน labor-augmenting factor เน่ืองจาก

สมมติฐานวา แรงงานจะมีการคิดสรางสรรคหรือมีประสิทธิภาพในการผลิตเพิ่มขึ้นเมื่อมีทุนทางวัฒนธรรมท่ีส่ังสม

อยูในระบบเศรษฐกิจเปนพื้นฐาน 

 การเปล่ียนแปลงของปจจัยการผลิตท้ังสามประเภทมีรายละเอียดดังน้ี 

 แรงงาน: กําหนดใหแรงงานท้ังหมดแบงไปทํางานในภาคการผลิตสินคาเทากับ LYt และทํางานในภาค

การผลิตวัฒนธรรมเทากับ LXt ดังสมการ 

Xt Yt tL L L+ =            (2) 

กําหนดใหแรงงาน (ประชากร) มีจํานวนคงท่ี และ normalize ใหเทากับ 1 ดังน้ันอัตราการเพ่ิมขึ้นของประชากร

เทากับศูนย 

0t

t

L
L

=               (3) 

 ทุนกายภาพ: กําหนดใหการเพิ่มขึ้นของทุนกายภาพ ( tK ) มาจากการแบงรายไดท่ีเหลือจากการ

บริโภค (Ct) มาทําการออม และใหอัตราการเส่ือมคาของทุนเทากับศูนย ดังน้ันจะไดวา 

t t t

t t

K Y C

K sY

= −

=
      (4) 

เมื่อ s คืออัตราการออม (St/Yt)  

 ทุนทางวัฒนธรรม: กําหนดใหการผลิตวัฒนธรรมเพิ่มขึ้น ( tX ) มาจากการเพิ่มขึ้นของแรงงานท่ี

ทํางานในภาคการผลิตวัฒนธรรม (LXt) เน่ืองจากสมมติฐานวา เมื่อจํานวนคนท่ีทํางานหรือบุคคลากรในแวดวงท่ี

เก่ียวของกับวัฒนธรรมมากขึ้น จะมีการผลิตผลงานทางดานวัฒนธรรมออกมาเพิ่มมากขึ้น 

 ดังน้ัน การเปล่ียนแปลงของทุนทางวัฒนธรรมเปนไปตามสมการดังน้ี 

t Xt tX L Xλδ=                (5) 

เมื่อ δ หมายถึงอัตราการผลิตวัฒนธรรมขึ้นใหมจากแรงงานในภาควัฒนธรรม กําหนดใหมีคาคงท่ี และ δ>0 

 การเพิ่มขึ้นของแรงงานท่ีทํางานในภาคการผลิตวัฒนธรรม (LXt) สงผลทําใหทุนทางวัฒนธรรมเพิ่มขึ้น 

โดยใหคาพารามิเตอร λ เปนคาท่ีแสดงวาเมื่อจํานวนคนท่ีทํางานเกี่ยวกับวัฒนธรรมเพิ่มขึ้นรอยละหน่ึงจะทําให

การเปล่ียนแปลงของทุนทางวัฒนธรรมเพิ่มขึ้นรอยละเทาไร ถา λ<1 หมายความวาเมื่อจํานวนคนท่ีทํางาน

เก่ียวกับวัฒนธรรมเพิ่มขึ้น การเปล่ียนแปลงของทุนทางวัฒนธรรมจะเปล่ียนแปลงในสัดสวนท่ีนอยกวา ซึ่งอาจ

เกิดขึ้นจากผลกระทบภายนอกของการลอกเลียนวัฒนธรรม (duplication externality) 

 จากสมการท่ี (5) อัตราการเจริญเติบโตของทุนทางวัฒนธรรม จะเทากับ t
Xt

t

X L
X

λδ=  

 
 



การเปล่ียนแปลงของตัวแปรใน Balanced Growth Path 
 จากฟงกชันการผลิต สามารถหาอัตราการเจริญเติบโตของตัวแปรตางๆ ในดุลยภาพระยะยาว (steady 

state equilibrium) ไดดังน้ี  

(1 )t t Yt t

t t Yt t

Y A X L K
Y A X L K

α α α= + + + −                           (6) 

 เน่ืองจาก A มีคาคงที่ ดังน้ันอัตราการเจริญเติบโตของ A คือ A
A

 มีคาเทากับศูนย และในดุลยภาพ 

สัดสวนของแรงงานท่ีทํางานในภาคการผลิตสินคา (LYt) จะคงที่ ดังน้ัน อัตราการเจริญเติบโตของแรงงานที่

ทํางานในภาคการผลิตสินคา ( Yt

Yt

L
L

) จะเทากับศูนยเชนเดียวกัน ดังน้ันจากสมการ (6) จะไดวา 

(1 )

(1 )Y X K

Y X K
Y X K
g g g

α α

α α

= + −

= + −

          (7) 

เมื่อ gY  gX  และ gK คืออัตราการเจริญเติบโตของผลผลิต ทุนวัฒนธรรม และทุนกายภาพ ในดุลยภาพระยะยาว 

ตามลําดับ   

 ในดุลยภาพระยะยาวผลผลิตและทุนจะเพิ่มขึ้นในอัตราท่ีเทากันไปตาม balanced growth path หรือ 

gY=gK ดังน้ันจากสมการ (7) จะไดวา gY=gX น่ันคือ ใน balance growth path อัตราการเจริญเติบโตของ

ผลผลิต ทุนวัฒนธรรม และทุนกายภาพจะเทากัน หรือ Y X Kg g g= =  

 จากสมการแสดงการเปล่ียนแปลงของทุนกาพภาพ สามารถคํานวณอัตราการเจริญเติบโตของการ

บริโภคไดวา C Yg g=  ดังน้ัน ใน balance growth path จะไดวา  Y X K Cg g g g g= = = =  เน่ืองจาก

แบบจําลอง normalize ตัวแปรแรงงานใหมีคาเทากับหน่ึง ดังน้ันตัวแปรผลผลิต ทุนวัฒนธรรม ทุนกายภาพ และ

การบริโภค จึงหมายถึง ผลผลิตตอประชากร ทุนวัฒนธรรมตอประชากร ทุนกายภาพตอประชากร และการบริโภค

ตอประชากร ดวยเชนกัน 

 ในหัวขอตอไปจะเปนการกําหนดฟงกชันอรรถประโยชนของครัวเรือน และการหาดุลยภาพท่ัวไปของ

ระบบเศรษฐกิจท่ีมีการจัดสรรทรัพยากรโดย social planner เพื่อแสดงความเชื่อมโยงของภาคเศรษฐกิจตางๆ 

 
 พฤติกรรมของผูบริโภค (Consumer Bahavior) 
 กําหนดใหภาคครัวเรือนประกอบดวยครัวเรือนจํานวนมากที่มีลักษณะเหมือนกัน (identical) ตัวแทน

ของครัวเรือน (representative household) มีวัตถุประสงคท่ีจะตองการไดรับอรรถประโยชนรวมตลอดชีวิตมีคา

มากท่ีสุด หรือฟงกชันวัตถุประสงค (objective function) ของครัวเรือน คือ 

1 1

1

, , , 0

1
1t t t Xt

t t

C K X L t

CMax
θ

β
θ+ +

−∞

=

−
−∑      (8) 

เมื่อ 1
1

β
ρ

=
+

 โดยท่ี ρ คือ rate of time preference และ ρ>0 ดังน้ัน 0<β<1 และ θ คือ คาคงท่ีซึ่งแสดง 

constant relative risk aversion และ θ>0 
 



Social Planner Problem 
 ในแบบจําลองน้ี social planner จะหาจุดเหมาะสมของตัวแทนผูบริโภคโดยมีฟงกชันวัตถุประสงคคือ

ตองการไดรับอรรถประโยชนรวมตลอดชีวิตมีคามากท่ีสุด ดังน้ี   

1 1

1

, , , 0

1
1t t t Xt

t t

C K X L t

CMax
θ

β
θ+ +

−∞

=

−
−∑      (9) 

 โดยมีขอจํากัด (constraint) ไดแก สมการแสดงการเปล่ียนแปลงของทุนกายภาพและทุนทางวัฒนธรรม 

1(1 )t t Xt t t

t Xt t

K AX L K C

X L X

α α α

λδ

−= − −

=
    (10) 

 ในการหาจุดเหมาะสม (optimization) ของตัวแทนผูบริโภคจะไดคําตอบคือ 

1 Y

X

g
L
L

ρ

θ λ
=
⎡ ⎤
− +⎢ ⎥

⎣ ⎦

                              (11) 

 ดังน้ัน อัตราการเจริญเติบโตของผลผลิต ทุนทางวัฒนธรรม ทุนกายภาพ และการบริโภค ใน balance 

growth path จะเทากับ  

1
Y X K C

Y

X

g g g g
L
L

ρ

θ λ
= = = =

⎡ ⎤
− +⎢ ⎥

⎣ ⎦

           (12) 

ซึ่งจะเห็นวาเมื่อสัดสวนของแรงงานท่ีทํางานในภาคการผลิตวัฒนธรรม (LX) เพิ่มขึ้นจะทําใหอัตราการ

เจริญเติบโตทางเศรษฐกิจเพิ่มขึ้น 

 

สรุปและขอเสนอแนะ 
 

 ในการพัฒนาแบบจําลองการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจท่ีมีทุนทางวัฒนธรรมในการศึกษาน้ีไดพัฒนา

จากแบบจําลองของ Bucci และ Serge (2009) และ Jones (1995) โดยแบบจําลองท่ีพัฒนาไดมีลักษณะท่ี

สัดสวนของแรงงานท่ีทํางานเกี่ยวของกับวัฒนธรรมเพิ่มขึ้นจะทําใหทุนทางวัฒนธรรมเพิ่มขึ้นตามไปดวย และเปน

สาเหตุใหเกิดความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ ซึ่งสามารถนําแบบจําลองไปใชเปนแนวทางในการพัฒนา

แบบจําลองตอไป เชน (1) การพัฒนาแบบจําลองใหอัตราการเพิ่มขึ้นของประชากรมีคาเปนบวกเพื่อศึกษาผลของ

การเพิ่มขึ้นของประชากรตออัตราการเจริญเติบโตของทุนทางวัฒนธรรม และผลผลิตตอประชากร แทนการ

กําหนดใหจํานวนประชากรคงท่ี แลวมีการแบงสัดสวนการทํางานดังเชนในการศึกษานี้ (2) การกําหนดใหสินคา

วัฒนธรรมใหความพอใจตอผูบริโภค เน่ืองจากผลผลิตทางวัฒนธรรมสามารถนํามาใชเปนท้ัง “ทุน” ทาง

วัฒนธรรม และบริโภคเปน “สินคาข้ันสุดทาย” ดังน้ันการพัฒนาแบบจําลองใหมีการบริโภคสินคาวัฒนธรรมดวย 

จึงเปนประเด็นท่ีนาสนใจ (3) การเพิ่มตัวแปรท่ีวัดความเสื่อมคาของทุนทางวัฒนธรรมในแบบจําลอง ท้ังน้ีจาก

แบบจําลองของ Bucci และ Serge (2009) พบวาอัตราการเส่ือมคาของทุนทางวัฒนธรรมไมสงผลตออัตราการ

เจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ เน่ืองจากแบบจําลองของ Bucci และ Serge (2009) กําหนดใหอัตราการเส่ือมคาของ

ทุนทางวัฒนธรรมเปนคาคงท่ี แตถากําหนดใหอัตราการเส่ือมคาของทุนทางวัฒนธรรมแปรผันตาม stock ของทุน

ทางวัฒนธรรมหรือระดับของผลผลิตตอประชากร แบบจําลองอาจใหผลลัพธท่ีแตกตางออกไป 
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